Mistrzostwa Calvinballu D 1 A e CE@'

Poza CEOI-em oraz mistrzostwami hokeja na lodzie, Czechy organizujg w tym roku takze mistrzostwa Calvinballu.
Nie bedziemy zagltebia¢ sie¢ w ledwo istniejace zasady tej gry, a skupimy sie na sposobie wybierania podzialu na druzyny.

W pojedynczej rozgrywce Calvinballu bierze udzial n graczy, podzielonych na dowolna liczbe niepustych druzyn.
Gracze maja rézne imiona. By zapisa¢ podzial, uzywa sie nastepujacej konwencji. Najpierw w kazdej druzynie osoba
z leksykograficznie najmniejszym imieniem jest wybierana na kapitana. Nastepnie druzyny sa sortowane alfabetycznie po
imionach kapitanéw i sa potem numerowane od 1. Na koniec wypisujemy graczy w kolejnosci alfabetycznej i piszemy przy
kazdym numer druzyny, do ktérej nalezy.

Dla przykladu: sa trzy druzyny; w jednej graja Calvin, Hobbes i Susie, w jednej Tom i Jerry i w jednej tylko Batman.
Wtedy zapis podzialu wyglada nastepujaco:

Batman
Calvin
Hobbes
Jerry
Susie
Tom
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Ci sami gracze graja kazdego dnia mistrzostw, ale za kazdym razem ustalany jest inny podzial na druzyny. Skoro
gracze sie nie zmieniaja, to mozemy dla uproszczenia pomina¢ ich imiona i zapisywaé podzial tylko jako ciag numerdw ich
druzyn (1 2 2 3 2 3 w powyzszym przykladzie). Mistrzostwa koficza sie, gdy zostana wyprébowane wszystkie mozliwe
podzialy na druzyny.

Jako ze jest duzo mozliwych podzialéw na druzyny, wybieranie druzyn na kazdy dzien wprowadzaloby niepotrzebny
zamet. W tym roku Miedzynarodowa Dezorganizacja Calvinballu zdecydowala, ze podzial na druzyny odbywac sie bedzie
zgodnie z leksykograficzna kolejnoécia ciagdéw reprezentujacych te podzialy. Zatem pierwszego dnia wszyscy gracze beda
w tej samej druzynie (ciag 1 1 1 1 1 1), drugiego dnia wszyscy zagraja przeciwko Tomowi (ciag 1 1 1 1 1 2), ...,
i ostatniego dnia kazdy bedzie sam w druzynie (ciag 1 2 3 4 5 6).

Dla danego zapisu podziatlu druzyn okredl, ktorego dnia mistrzostw bedzie mial miejsce taki podzial. Wynik wypisz
modulo 1000007.

Powyzej imiona graczy sa wypisane tylko dla lepszego zobrazowania przykladu. Nie maja one znaczenia w tym
zadaniu.
Wejscie

Opis podzialu na druzyny jest wczytywany ze standardowego wejscia. Pierwsza linia wejécia zawiera dodatnig liczbe
calkowita n (1 < n < 10000). Druga linia wejscia zawiera oddzielone spacjami n dodatnich liczb calkowitych, okreslaja-
cych podziat na druzyny opisany w zadaniu.
Wyjscie

Na standardowe wyjscie wypisz jedng liczbe calkowita — numer dnia mistrzostw, w ktérym uzyty bedzie podany
podzial na druzyny, modulo 1000007. Pierwszy dzieh mistrzostw ma numer 1.
Przykladowe wejscie

3
122

Przykladowe wyjscie
4
Mozliwe podzialy na druzyny w 3-osobowym turniejuto1 1 1;1 1 2;1 2 1;1 2 2;i1 2 3.

Ocenianie

Jest 10 grup testéw, kazda warta 10 punktéw. Limit na n w kazdej grupie testéw jest podany nizej.

Grupa 1-3 45 67 8-10
Limit nan | 14 100 1000 10000

Dodatkowo, 4. i 8. grupa testowa zawieraja tylko jeden test, a na jego wejsciu podany jest ciag postaci1 2 3 ... n
(opisuje on sytuacje z ostatniego dnia mistrzostw, gdy kazdy gra sam w swojej druzynie).



