Rury e s CESI

W Rurlandii, Lomikel jest guru rur. Zarzadza rurami, odplywami, Sciekami i nawet tunelami metra. Mieszkancy
oddaja mu czesé przy Swietych zrédlach, rozmieszczonych po calej krainie i potaczonych siecia ceremonialnych rur.

W Swi(gta, Wielki Hydraulik (najwazniejszy sposréd kaplanéw Lomikela) odprawia skomplikowane rytualy, polegajace
na pompowaniu wody pomiedzy zrédlami. Gdy Lomikel si¢ rozgniewa, zdarza mu si¢ zniszczy¢ pewna rure, przez co
Hydraulik musi uzy¢ innych rur, aby woda mogta przeptynaé¢ pomiedzy wybranymi zrodtami. Nie zawsze jest to mozliwe —
jesli pewne rury zostana zniszczone, to nie bedzie sie dalo poprowadzi¢ wody inna droga. Nazwijmy takie rury krytycznymi.
Hydraulik musi bardziej na nie uwazaé. Na ponizszym rysunku pogrubiono wszystkie krytyczne rury.

Masz dany opis sieci zrédet i rur w Rurlandii. Twoim zadaniem jest znalezé wszystkie krytyczne rury. Trudnoscia
jest to, ze sie¢ jest ogromna, a masz do dyspozycji malo pamieci. Limit pamieci w tym zadaniu jest ré6wny jedynie
16 MB.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejicia znajduja sie dwie liczby catkowite IV i M oddzielone pojedynczym odstepem. N oznacza

liczbe Zrédel (1 < N < 100000), a M oznacza liczbe rur (1 < M < 6000 000).

W kolejnych M wierszach znajduja sie opisy poszczegdlnych rur. Kazdy taki opis sktada sie z dwdch liczb catkowitych
wiv (1 <wu,v < N), oznaczajacych zrédla polaczone przy pomocy rury. Dwa 7rédla moga by¢é polaczone wieloma rurami,
ale jedna rura zawsze musi taczy¢ rézne zrodla.

Technikalia: Jest mozliwe wielokrotne wezytywanie wejscia (seek), ale nie jest to konieczne, by rozwiazaé zadanie.
WezZ pod uwage to, ze wczytanie wejscia jest wolne, wiec nie nalezy tego naduzywac.
Wyjscie

Na standardowe wyjscie wypisz wszystkie krytyczne rury. Opis jednej rury powinien zajmowac jeden wiersz i skladac
sie z dwdbch liczb catkowitych oddzielonych pojedynczym odstepem: numeréw zrodet, ktére ta rura taczy.

Krytyczne rury moga by¢ wypisane w dowolnej kolejnosci. Kolejnos$é Zrodet w opisie jednej rury tez nie ma znaczenia.
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Ocenianie

Jest 10 grup testéw, kazda z nich warta jest 10 punktéow. Limity dla poszczegdlnych grup sa nastepujace:

Grupa 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Limit na N | 100 5000 4000 10000 30000 70 000 80000 100 000 100 000 100 000
Limit na M | 200 15000 600000 1200000 1500000 2000000 3000000 4000000 5000000 6000000




