Majstrovstva v Calvinballe oz CE&E

Okrem CEOI a majstrovstiev v hokeji sa v Ceskej republike budi tento rok konaf aj majstrovstva v hre Calvinball.
Nebudeme vas zbytocne trapit kvazi-existujicimi pravidlami tejto hry. Namiesto toho sa pozrieme len na proceduru
rozdelovania do timov.

Calvinball hra n hracov s navzajom roznymi menami. Hr¢i mozu byt lubovolnym spésobom rozdeleni do lubovolného
poc¢tu neprazdnych timov. Ked treba zapisat, kto patri do ktorého timu, pouziva sa na to nasledujtca procedara: Najskor
sa v kazdom time za jeho kapitdna zvoli ¢len timu s lexikograficky najmensim menom. Potom sa timy usporiadaju
vzostupne podla mena ich kapitdna. Usporiadané timy sa ocisluji po sebe idiicimi prirodzenymi éislami, zac¢inajtic od 1.
Nakoniec sa napise zoznam hrécdov, usporiadany vzostupne podla ich mien, a ku kazdému hracovi sa napise ¢islo timu,
do ktorého patri.

Predstavme si napriklad, ze Calvinball ida hrat tri timy. V jednom z nich st Usamec, Méario a Misof, v druhom st
Tomi a Zaba a v trefom je sam Askar. Vysledny zoznam hracov by v tomto pripade vyzeral nasledovne:
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Kazdy den sa bude na majstrovstvach hrat jeden zdpas. Kazdy zdpas bude hrat tych istych n hracov, ale zakazdym
budt rozdeleni do timov inym spdsobom. KedZe sa mnozina hriac¢ov nemeni, moézeme zo zapisu rozdelenia do timov
vynechat ich mena a zapisat si vzdy len prislusni postupnost ¢isel timov. (Vo vysSie uvedenom priklade by sme si teda
zapisali postupnost 1 2 2 3 2 3.) Majstrovstva skonéia, ked sa uz odohraju tplne vSetky mozné zapasy — teda ked hraci
postupne vyskasaju vSetky mozné rozdelenia do timov.

KedZe moznych rozdeleni moze byt velmi vela, zvykol byt hrozny chaos v tom, ktoré uz hraci vyskusali a ktoré este nie.
Aby sa tomuto chaosu predislo, rozhodli sa tohto roku organizétori, Ze rozpis zdpasov budi robit tak, aby zodpovedajtce
postupnosti boli lexikograficky usporiadané. V nasom priklade by sa teda v prvy deii odohral zépas, v ktorom st vSetci
v tom istom time (postupnost 1 1 1 1 1 1), v druhy deti zpas ,vSetci proti Zabovi“ (postupnost 1 1 1 1 1 2), ...,
a7 v posledny deii majstrovstiev by sa odohral zapas, v ktorom je kazdy hra¢ v time sém (postupnost 1 2 3 4 5 6).

Stutazna tloha: Dan4 je platna postupnost ¢isel timov. Zistite poradové ¢islo diia pocas majstrovstiev, v ktory bude
tato postupnost pouzitd. Vypiste zvysok, ktory ddva toto éislo po deleni 1000 007.
Format vstupu

V prvom riadku Standardného vstupu je kladné celé ¢islo n (1 < n < 10000) uddvajice pocet hracov. V druhom
riadku je postupnost n medzerou oddelenych kladnych celych éisel — platnd postupnost ¢isel timov, do ktorych patria
jednotlivi hraci.
Format vystupu

Na standardny vystup vypiste jediné celé ¢islo: d mod 1000007, kde d je poradové ¢islo diia pocas majstrovstiev, v

ktory bude rozdelenie hracov do timov zodpovedat vstupu. Dni éislujeme od 1.

Vzorovy vstup

3
122

Vzorovy vystup
4

Turnaj troch hra¢ov mé p#t dni. Jednotlivé rozdelenia do timov st postupne 1 1 1;1 1 2;1 2 1;1 2 2;a1 2 3.

Hodnotenie

Je 10 sad testov, za kazdua je 10 bodov. Lisia sa hornou hranicou pre n. Detaily st uvedené v tabulke:

Sada 1-3 45 67 8-10
Limit nan | 14 100 1000 10000

Navyse plati, ze sady 4 a 8 tvori len jeden vstup. V tomto vstupe je postupnost 1 2 3 ... n (pre nejakd nezndmu
hodnotu n spliajicu vyssie uvedené obmedzenia). Vstup teda popisuje posledny deii celjch majstrovstiev — defi kedy je
kazdy hrac¢ v inom time.



