Mistrzostwa Calvinballu, znowu ozenzziomes CE @& |

Jak zapewne pamigtasz, Mistrzostwa Calvinballu organizowane sa w Czechach kazdego roku. W rozgrywce Calvinballu
bierze udzial n graczy z r6znymi imionami. Gracze sa podzieleni na dowolng liczbe niepustych druzyn. Niektérzy gracze
nie lubia sie nawzajem. Jest to relacja symetryczna: jesli A nie lubi B, to B nie lubi A.

Miedzynarodowa Komisja Dezorganizacji Calvinballu zdecydowala, by w ostatniej chwili zmienié¢ sposéb wyboru
podzialu na druzyny. W druzynie nie moga by¢ dwie osoby, ktore sie nie lubia. Dodatkowo, liczba druzyn musi by¢ tak
mala, jak to tylko mozliwe.

Dla przykladu niech Calvin, Hobbes, Susie, Tom, Jerry i Batman biora udzial w rozgrywce. Batman nie lubi sie
z kazda inna osoba, Tom nie lubi si¢ z Jerrym oraz z Hobbesem. Jest mozliwe, by przeprowadzi¢ rozgrywke z trzema
druzynami (na przyklad Batman sam, Tom z Susie, oraz w trzeciej druzynie Calvin, Hobbes i Jerry). Nie jest mozliwy
podzial na dwie druzyny, gdyz Batman, Tom i Jerry nie lubia si¢ wzajemnie, wiec kazdy musi by¢ w innej druzynie. Nie
jest mozliwy podzial na cztery druzyny, gdyz istnieje mozliwo$é podzialu na mniejsza liczbe druzyn (trzy).

Na podstawie listy par oséb, ktére sie nie lubia, podaj przyklad mozliwego podziatu graczy na druzyny (dowolny
z mozliwych, jesli jest ich wiele).

Wejscie

W tym zadaniu pliki wejSciowe znajdziesz na swoim komputerze, a do oceny wystaé¢ musisz pliki wyjsciowe. W katalogu
/mo/problems/again znajdziesz 10 plikow nazwanych input_000.txt, ..., input_009.txt. Kazdy plik ma nastepujacy
format:

Pierwsza linia zawiera dwie nieujemne liczby calkowite n i m, oznaczajace odpowiednio liczbe graczy i liczbe réznych
par graczy, ktérzy sie nie lubig. Gracze sg ponumerowani od 1 do n. W nastepnych m liniach znajduje sie opis nielubiacych
sie par graczy, i-ta z nich zawiera dwie rézne liczby calkowite a; i b; (1 < a;,b; < n), oznaczajace, ze gracze a; i b; nie
lubig sie nawzajem.

Wyjscie

Dla pliku wejéciowego input_00k.txt (gdzie k = 0,...,9), przygotuj plik wyjsciowy output_00k.txt o nastepuja-
cym formacie: Pierwsza linia powinna zawiera¢ nieujemna liczbe ¢, oznaczajaca liczbe druzyn. Nastepne ¢ linii powinno
opisywaé przydzial graczy do druzyn, i-ta z nich powinna zawieraé liste numeréw graczy w i-tej druzynie. Mozesz wypisaé
druzyny oraz graczy w druzynach w dowolnej kolejnosci.

Pliki wyjsciowe powinny by¢ wystane przez strone konkursu. W przypadku wysytania plikéw wyjsciowych tylko do
niektérych testéw (nie wszystkich), pozostale zostana skopiowane z poprzedniej préby (o ile tam byly). Jest tez mozliwosé
wysylania plikow wyjsciowych pojedynczo.

Przykladowe wejscie
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Przykladowe wyjscie

Jednym z mozliwych poprawnych wyjs¢ jest:
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Przykladowe wejscie odpowiada sytuacji opisanej w tresci zadania, z graczami ponumerowanymi nastepujaco:

Gracz | Calvin Hobbes Susie Tom Jerry Batman
Numer 1 2 3 4 5 6

Ocenianie

10 punktéw bedzie przyznane za kazdy z 10 plikéw wejsciowych, do ktérego zostanie wystany poprawny plik wyjsciowy.



