Opit majstrovstva v Calvinballe oz CE@&

Ako ste sa dozvedeli predvéerom, v Cechich sa tento rok konaji majstrovstva v Calvinballe. Este stale sa ich
zucastiuje n hracov s navzajom roznymi menami, ktori st rozdeleni do niekolkych timov.

Ked vsak vedenie majstrovstiev videlo, aké je tazké zistovat nie¢o o rozdeleni hracov do timov, rozhodli sa zaviest
ovela jednoduchsie pravidlo. Ziaden hraé¢ nemdze byt v time s niekym, koho nemé rad. A naviac, aby ndhodou vsetci
neboli v r6znych timoch!, ma byt pocet vzniknutych timov ¢o najmensi.

Uvazujme napriklad, Ze majstrovstiev sa zt¢astni Askar, Mario, Migof, Tomi, Usamec a Zaba. Usamec vSak nemé rad
nikoho? a Tomi fakt nema rad Zabu a MiSofa. A kedZe vzajomna nevrazivost funguje aj naopak, nikto nemé rad Usamu?
a Zaba s MiSofom nemaji radi Tomiho. S takymito vzajomnymi vztahmi nie je mozné zostavit dva timy, lebo Usamec,
Tomi a Zaba musia byt kazdy v inom time, je v§ak mozné spravit timy tri. V prvom bude sim Usama, v druhom Tomi
s Mariom a Zaba, Misof a Askar budt tvorit treti tim. Samozrejme, je mozné vytvorif aj viac timov, ale najmensi poéet
je zjavne tri.

Sttazna uloha: Dostanete popis negativnych vztahov medzi hra¢mi (teda kto koho nema rad). Najdite nejaké povolené
rozdelenie do ¢o najmensieho poctu timov.

Format vstupu
Tato dloha je output-only. V prie¢inku /mo/problems/again najdete 10 siborov s nazvami input_000.txt az
input_009.txt. Kazdy stbor dodrziava nasledovny format.

Prvy riadok obsahuje dve nezaporné celé ¢isla n a m — pocet hracov na majstrovstvach a pocet dvojic hracov, ktori
sa nemaju radi. Hrac¢i st ocislovani od 1 po n. Na zvys$nych m riadkoch vstupu sa nachadzaji dvojice réznych kladnych
celych ¢isel a;, b; (1 < a;,b; < n), ktoré znamenaji, ze hraci a; a b; sa nemaji radi.

Format vystupu

Pre vstupny stbor input_00k.txt (pre k& = 0,...9) vyrobte vystupny subor output_00k.txt, ktory dodrziava
nasledovny format.

Prvy riadok obsahuje nezdporné ¢islo ¢ uddvajice najmensi pocet timov, do ktorych viem rozdelit vSetkych hracov.
Nasleduje t riadkov, i-ty z nich obsahuje zoznam hracov v i-tom time. Zoznam hracov je postupnost medzerami odde-
lenych ¢isel, reprezentujucich danych hracov. Poradie hracov aj timov moéze byt lubovolné. Ak existuje viacero spravnych
vystupov, moézete uviest lubovolné z nich.

Vystupné stibory musite odovzdat cez sutazné prostredie. Ak v4$ submit neobsahuje niektoré vystupné stibory, budu
nakopirované z predchadzajicich submitov. Vdaka tomu je moZné odovzdat vystupné sibory jeden po druhom.

Vzorovy vstup
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Vzorovy vystup

Jeden z moznych vystupov:
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Tento vstup zodpoveda prikladu zo zadania, ak st hraci ocislovani nasledovne:

Hriac¢ | Askar MiSof Maério Tomi Zaba Usamec
Cislo 1 2 3 4 5 6

Hodnotenie

Za kazdy spravne vyrieSeny vstupny sibor mozete ziskat 10 bodov.

1Lebo viak naco sa otravovat spolo¢enskym kontaktom, ked netreba.
20krem Maru samozrejme.
30krem Maru samozrejme.



